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Zaproponuj kilka opcji
 

DIY Wyzwanie 2: Zrób to sam, krok po kroku
Czas spróbować samemu grywalizacji!

 
Oto kilka wskazówek, jak uwzględnić interakcje grywalizacji w swojej

historii.
 

Wykonaj to wyzwanie krok po kroku, aby zacząć korzystać z grywalizacji.
 
 
 
 

 
Dodaj opcje wyboru w niektórych

częściach swojej historii: dodatkowe
teksty, interaktywne mapy, kody QR itp.

 
Sprawdź Moduł 4, aby uzyskać

wskazówki dotyczące elementów
cyfrowych, które należy dołączyć!

 

Wstaw wezwanie do
działania

 Dodaj wezwanie do działania: zaproś
odbiorców do udziału, podziel się

własnymi historiami, rozpocznij dialog,
quiz lub ankietę i zaproś ich do

komentowania… 
 

Motywuj odbiorców
 Promuj kreatywne konkursy i zachęcaj 

 do udziału w wyzwaniach lub
wspólnych wydarzeniach

 

Zapewnij interakcje
 
 

Daj widzom możliwość wyboru ścieżki
opowieści...

 
Sprawdź Moduł 4, aby uzyskać

wskazówki, jak to zrobić za pomocą
elementów cyfrowych!

 

ZASOBY ZEWNĘTRZNE, KTÓRE MOGĄ BYĆ PRZYDATNE...
 

Przykłady grywalizacji w prawdziwym życiu
Mini wyzwanie: spróbuj „zdigitalizować” niektóre z tych

przykładów, przenieść je do środowiska cyfrowego i użyć
narzędzi lub elementów cyfrowych.

 
Eksploracja wideo na temat grywalizacji

 
 

Niektóre techniki grywalizacji
 
 

Grywalizacja, przegląd
 


