Co-funded by the
Other Erasmus+ Programme
C ‘E‘T V of the European Union

Digital Storytelling & Gamification in Pratica

Nell'unita "Coinvolgere il tuo pubblico con le comunita locali”, abbiamo esplorato
attraverso una breve introduzione lo storytelling digitale e la gamificazione come
strategie di coinvolgimento.

Ora tuffiamoci in alcuni esempi pratici. Dai un'occhiata ai video attraverso i link qui
sotto e confrontali in autonomia. Di seguito, troverai alcune domande che ti possono
aiutare a concentrarti su aspetti rilevanti durante la visione dei materiali.

Gamification, —
people mow'n?
around looking for
Pokemon

Se hai problemi ad aprire il link, copia e incella il seguente UBL sul tuo
browser:

' }:%:‘IL!PE ﬂﬂp&ﬂfat%h‘.“
Egmﬁﬁ%ﬁﬁﬁa channel=BrandonTan9]

Discover the Real
DC, a camp alﬂ
hlghlthtmg the
non-polit tical side of
Washington, D.C

Se hai problemi ad aprire il Iinl-abccupia e incolla il seguente URBL sul tuo
FOWSET.
httpsfenww. youtu I:}e-l:nm.l{fat:h?w alzszasXBjl&t=545

Netherlands old

town walkabaut-
Youtube slideshow
video

Se hai problemi ad aprire il link, copia e incolla il seguente URL sul tuo
browser:

- ”.5."_“ II' IFE ﬂﬂII'] I_-Egmq?&
u=ﬂ%ﬁﬁ% ab_channel=DonDrews

& Lo | Kusadasi Old Town
4 Walkabout-
~ Kusadasi Kalici
Streets Youtube
viog

Se hai problemi ad aprire il Iinlg copia e incolla il seguente URL sul tuo
rowser:
httpswww.youtube.com/watchv=1G41FP-
2MNwEab channel=Kusadasilife
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fun if you are rich 5

Tiktok

Se hai problemi ad aprire il link, copia e incolla il seguente URL sul tuo
browsar:

redirect_url=htt sﬁiﬁiﬁéiﬂww |E’EI Emm%%éﬂhnmas.wmzerla
naﬁiFw'-f:le::-EE%EEEIEIHEENEF’I%H; from_webappiaiDalang=e

n&enter_method=mandatony

6 Eindhoven city tour
Tiktok

] Se hai problemi ad aprire il link, r:u:-r::ula e incolla il seguente URL sul tuo
Drowser:
hitps g%-.wu' tiktok.comylogin?
redirect_url=https® wosrw Dk Dok comte 2 %sveerle_schakenr
aadiarvided’ *Eé
ender deviceal
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Secondo te...

i 1
Quali sono gli aspetti comuni di questi video? Una piccola sfida!

Quali sono i loro punti di forza? Trova almeno un
Che tipo di storie raccontano? contenuto online
Chi o cosa sta raccontando le storie? he mostri somiglianze
Quali sono gli stili narrativi riconoscibili? con ogni esempio e
Hanno diversi stili di narrazione? almeno uno che mostri
Usano lo stesso formato? diversi stili di

narrazione o formati di
gamification.

Quali sono gli strumenti digitali utilizzati?
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