
 
 

Prototypy 
 
 

 

Link do narzędzia 
cyfrowego Canva  

  

Poziom wiedzy Wiedza na poziomie średniozaawansowanym 
  

Cele edukacyjne Wiedza z zakresu generowania i rozwijania pomysłów przy użyciu zróżnicowanych metodologii. 
  

Powiązane z modułem 2,3,4,5 
  

Opis  Prototyp to wersja testowa tego, co chcesz stworzyć. Aby wykonać prototyp należy sprecyzować cel: 

eksploracja i znalezienie dodatkowych możliwości rozwoju Twojego pomysłu, ewaluacja pracy, którą 

wykonujesz lub  komunikacja i prezentacja wyglądu Twojego projektu. 

narzędzia  

 

 

Canva to potężne narzędzie online do projektowania (nie tylko do prototypowania). Aplikacja służy do 

projektowania prezentacji, filmów, logotypów, plakatów itp. Aby rozpocząć pracę, należy najpierw założyć 

konto. 
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Canva ma wersję bezpłatną, z wieloma opcjami i szablonami oraz wersję profesjonalną, z jeszcze większą liczbą 

możliwości, szablonów i materiałów. Przyjrzyjmy się szablonom Canvy: https://www.canva.com/templates/ 
 

  Canva oferuje także „szkołę projektowania”, czyli tutoriale wideo z poradnikami i materiałami do nauki, które pomogą Ci 

  przygotować lepsze projekty. Tutaj mamy tutorial dla początkujących: 

  https://designschool.canva.com/courses/canva-101/?lesson=opening-canva-for-the-first-time 
   

Jak używać narzędzia  

 

Jak widzisz, Canva może być przydatna na wielu etapach Twojego projektu: do tworzenia zaproszeń, kartek, plakatów 

w ramach kursu  

zachęcających do Twoich wycieczek, tworzenia map i instrukcji, treści dla mediów społecznościowych i na wiele innych 

sposobów. 

      
 

www.diothercity.eu | #DiOtherCity 
 
Projekt #DiotherCity jest współfinansowany z programu ERASMUS+ Unii Europejskiej (czerwiec 2021 - maj 2023).  
Publikacja odzwierciedla wyłącznie poglądy jej autorów. Komisja nie bierze odpowiedzialności za sposób wykorzystania zawartych w niej treści. (Kod projektu: 2020-1-ES01-KA227-ADU-095512). 
 

https://www.canva.com/templates/
https://designschool.canva.com/courses/canva-101/?lesson=opening-canva-for-the-first-time


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Potężnym atutem Canvy jest również opcja tworzenia makiet. Makieta to wstępne przedstawienie produktu,  

obrazujące jego wygląd po zakończeniu prac. Na przykład, jeśli chcesz stworzyć stronę internetową, 

aplikację lub jakąkolwiek inną treść online, możesz zobaczyć, jak ta strona będzie wyglądać, zanim 

faktycznie ją stworzysz. 

 

 

Inspirację możesz znaleźć w tych szablonach Canvy: 

https://www.canva.com/design/play?type=TAEdYRT56Sg&category=tAEeXMJyGwo&locale=en&analyticsC 

orrelationId=c312de4f-3176-4421-892e-32a5fa882642 
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