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Link do narzedzia

cyfrowego Digitize Enterprise — opracowanie planu marketingowego
Poziom wiedzy Podstawowa wiedza ogdlna
Cele edukacyjne Wiedza o tym, jak stworzy¢ plan marketingowy dla start-upu.
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Opis Narzedzie Digitize Enterprise to darmowa gra online. Mozesz zacza¢ po prostu od wejscia na strone i
narzedzia klikniecia w ,start the game”. Gra pomoze Ci opracowac plan marketingowy, wskazujac

rézne przyktadowe scenariusze.

Na stronie znajduje sie krétkie wyjasnienie dotyczgce sposobu gry. Gra jest czescig zestawu narzedzi Digitize

Enterprise, w ktérym mozna znalez¢ lekcje i inne gry dotyczgce budowania przedsiebiorstwa spotecznego.
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http://www.digitizeenterprise.org/developing-a-marketing-plan/
http://www.digitizeenterprise.org/wp-content/uploads/2021/02/virtual_learning_lab_user_handbook.pdf

Jak uzywa¢ narzedzia

w ramach kursu

Mozliwos¢ skutecznego dotarcia do odbiorcow, przy jednoczesnym promowaniu zrdwnowazonego rozwoju i integraciji,

jest kluczowg czescig kazdego udanego przedsiewziecia.

Mozesz wykorzystac to narzedzie do opracowania strategii marketingowej podczas rozpoczynania dziatalno$ci

przedsiebiorstwa lub na kazdym etapie, na ktérym czujesz, ze Twdj start-up potrzebuje nowej kampanii

marketingowej.
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