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Link do narzedzia https://sparkar.facebook.com/ar-studio/
cyfrowego
Poziom wiedzy Sredniozaawansowana wiedza cyfrowa

Powiazane z modutem | Modut 4

Cele edukacyjne Znajomosc¢ narzedzi i strategii cyfrowych i stosowanie ich w tworzeniu tresci.

Umozliwienie specjalistom z PKT i sektora turystycznego wzbogacenia swoich wirtualnych wycieczek poprzez
generowanie i praktyczne rozwijanie pomystow z wykorzystaniem rozszerzonej rzeczywistosci.
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Opis

narzedzia

Spark AR to oprogramowanie stworzone przez Facebooka do tworzenia efektéw lub filtrow AR wykorzystywanych
na Facebooku i Instagramie, ktére zawiera szablony i obiekty 3D do dodania w filtrach. Spark AR umozliwia
zmiane tta w selfie, dodanie makijazu, wirtualnego obiektu 3D, dekoracji twarzy,

niestandardowych masek itp.

Jak uzywa¢ narzedzia

w ramach kursu

Efekty mozna opublikowa¢ na Facebooku i Instagramie.
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Jak korzystaé:

Sciaggnij oprogramowanie. Potrzebny bedzie Facebook i AR Studio dla laptopa lub_aplikacja Spark AR, dostepna

na: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.facebook.arstudio.player&hl=en US&ql=US lub

https://apps.apple.com/us/app/spark-ar-player/id1231451896.

Stworz projekt. Spark AR posiada kilka szablonéw, a takze oferuje mozliwos¢ rozpoczecia od zera.
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=  Po wybraniu szablonu w centralnym panelu zobaczysz obiekt typu placeholder, zwany Viewport. Teraz

mozesz dodawac obiekty, materiaty i tekstury - wybieraj sposrdéd setek gotowych elementéw z biblioteki

AR.
= Edytujgc obiekt, mozesz zmienia¢ jego potozenie, skale, teksture i tak dale;.
= Przetestuj swoj filtr. Wyslij swoj plik testowy do Instagrama lub Facebooka, aby sprawdzi¢, jak dziata na

Instagram Stories lub Facebook Stories lub pobierz aplikacje Spark AR Player.
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Opublikuj swoj filtr. Po pierwsze, upewnij sie, ze filtr spetnia zasady publikacji:

https://sparkar.facebook.com/ar-studio/learn/publishing/spark-ar-review-policies). Pamietaj, ze filtr nie zostanie

opublikowany od razu. Facebook ma proces recenzji, ktéry moze trwac kilka dni lub nawet tydzien.

Bardziej szczegétowe instrukcje znajdziesz tu: https://www.dimpaproject.eu/wp-

content/uploads/2021/01/Augmented-Reality-Assemblr -Model-2.pdf
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