ActionBound

Enlaceala

herramienta digital

https://en.actionbound.com/

Nivel de EC intermedio

conocimientos

Objetivos de LO1: Ser capaz de crear, disefiar e implementar contenidos relevantes (visitas guiadas no
aprendizaje convencionales) a través de los canales pertinentes.

LO2: Estar familiarizado con los conceptos, herramientas y estrategias de la gamificaciony la narracién

(storytelling), y aplicarlos ala creacion de contenidos.
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https://europa.eu/europass/en/description-eight-eqf-levels
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LO3: Identificar y utilizar diferentes estrategias de comunicacién en funcién del objetivo especifico de

participacion delos publicos.

Vinculado al médulo 3,4,5

Descripcion de la ActionBound es una aplicacién para jugar a busquedas del tesoro digitales e interactivas que llevan al
herramienta usuario por un camino de descubrimiento. La creacion de contenidos para uso privadoy no comercial
es gratuita. Ofrecen licencias especiales para uso comercial, asicomo para organizaciones educativasy

sin animo de lucro. Puedes utilizar una cuenta de prueba para probar ActionBound de forma gratuita

durante un maximo de dos semanas.

El programa aumenta nuestra realidad mejorando las interacciones de la gente en la vida real mientras
utiliza sus teléfonos inteligentes y tabletas. Puedes crear tu propio juego de escape basado en una
aplicacién, una cronologia digital de acontecimientos o un recorrido por "lugares de interés", con el uso

de coordenadas GPSy cédigos y misterios preestablecidos.
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Es una potente herramienta de participacion a través de la gamificacion con diversos elementosy
herramientas de juego de Bound Creator —como ubicaciones GPS, direcciones, mapas, brujulas,
imagenes, videos, pruebas, misiones, torneos, c6digos QRy mucho mas— para crear divertidasy

emocionantes aventuras basadas en las aplicaciones moviles.

Puedes publicar tu carrera para que otros la jueguen enla aplicacién con un dispositivo movil. Esto
podriaincluir eventos como recorridos con una tableta, busquedas del tesoro para amigos, o eventos

gestionados profesionalmente, como visitas guiadas, eventos de incentivos y mucho mas....

En la pagina web oficial encontraras un tutorial en video sobre cémo utilizar todas las funciones de la

aplicacion.

Cémo utilizarla
Basada en el concepto de gamificacion, ActionBound es una gran herramienta para captar la atencion
herramienta como
del publico.
parte del curso
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Uno de los contenidos mas emocionantes que puedes crear con ActionBound es una Busqueda del

Tesoro, asique veamos los pasos basicos para crear una en su version mas sencilla:

1) Tras registrarte, llegaras al panel de control donde tendras todos los contenidos (llamados bounds)
que hayas creado. Desde el panelde control puedes crear una busqueda del tesoro haciendo clicen

"crear nuevo Bound".

2) Cuando generes un nuevo Bound, iras a parar al Creador de Bound, donde podras afiadirle
contenido. Para empezar, haz clicen el icono "Configuracién". Alli podras decidir qué informacién

sobre tu Bound se mostraraenla aplicaciény en la pagina del Bound.

e Sube unafoto, navega con el raton hastala ventana correspondientey haz clic en "Seleccionar".
e Afade una descripcion delo que trata tu Bound (Busqueda de Tesoro)y eventualmente incluye

un enlace a una pagina web relacionada.
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e Afade tres categorias (por ejemplo, aire libre, diversion, viajes).

e Afade las etiquetas pertinentes (por ejemplo, busqueda del tesoro, Corviale, Roma).

e Indicalas coordenadas delos puntos inicialy final de la busqueda del tesoro.

e Indicala duraciony la extension de la busqueda del tesoro.

e Determinasitu Bound debe jugarse en modo para un jugador (unjugador con un dispositivo) o
en modo multijugador (varios jugadores con un dispositivo).

e Decidesitu Bound debe ser visible por cualquier personaen lineay en la aplicacion, o si el
Bound sélo se puede iniciar con el codigo QR. Si tu cuenta esta limitada a un uso no comercial,
es posible que la aplicacién cobre una tarifa Unica por utilizar esta funcién.

e Establecesilos resultados del Bound deben ser visibles para el publico. Si has seleccionado esta
opcidn, los jugadores de Bound tendran que dar su consentimiento para que se muestren sus
datos al final del Bound.

e Estableceel ordende las etapas, teniendo en cuenta la etapaintroductoriay la etapa final.
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e Define el disefio del mapa.

e Subir medios a la mediateca (es decir, imagenes o pistas).

3) Después de guardar tu progreso, vuelve al Creador de Bound y selecciona el icono "contenido" para
empezar a afiadir elementosy etapas. Haz clic en el signo + que aparece en el centro de la pantalla.
Ahora podras ver todos los elementos que puedes afiadir a un bound. Para crear una busqueda del

tesoro los elementos mas Utiles son*:

e Escenario
e Informacién
e Mision

e Encontrarunsitio

*Estas son nuestras recomendaciones, aunque debes sentirte libre de experimentar con

cualquier elemento que te parezca positivo.
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4) Como afladir un escenario
e Hazclicen"+".
e Selecciona"Escenario"en el menu de la derecha.
e Se abriraautomaticamente unaventana, enla que podras dar un nombre al escenario.
e Silo deseas, aflade las coordenadas en las que debe reproducirse el escenario.
e Puedes seleccionarsilos elementos de esta etapa se mostraran aleatoriamente o incluso sisélo
se mostrara un elemento aleatorio en el Bound.

e Hazclic en el botdon azul "Afadir" para guardar el elemento en el Bound.

Cualquier elemento que afiades por debajo de las etapas se asignara automaticamente a esta seccion.

5) Cbmo afadir informacion

e Hazclicen"+".

e Selecciona"Informacion"en el menu de la derecha de la pantalla.
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e Afade la informacion que desees para tu Bound y, a continuacién, haz clicen el botén "Afadir".

6) Cémo afadir una misién
e Hazclicen"+"
e Elige "Misidn" en el menu de la derecha.
e Seabriraunaventanaconun campo de texto. Puedes utilizarlo para describir la tarea (por
ejemplo, hacerse un selfie con la fuente principal).
e Elige el tipo de solucion utilizando el menu desplegable.

e Hazclic en "Afadir" para afiadir el elemento a la lista.

7) Co6mo afiadir la funciéon “encontrar un lugar”
e Hazclicen"+".

e Selecciona"Buscar punto"en el menu de la derecha.
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e Seabriraunaventanaconun cuadro de texto. Indica las instruccionesy el nUmero de puntos (es
decir, encuentra la estatua mas pequefia del cuadrado).

e Hazclicen "Coordinar".

e Hazclic en "Seleccionar™.

e Seabriraun mapa.

e Hazclic en el simbolo de la lupa, introduce una direccidony pulsa la tecla intro. (Si utilizas Google
Maps para tus datos cartograficos, el cuadro de busqueda ya estara integrado).

e Elige la direccion correctay ajusta el marcador del mapasi es necesario.

e Hazclic en "Aceptar". La coordenada estard ahora en el campo apropiado.

e Hazclicen "Opcidén".

e Decidesilatareadebe mostrar unaflecha (requiere unasefial GPSy un moédulo de brujula) o un
mapa (requiere una sefial GPSy una conexién a Internet si el mapa no se ha descargado

previamente).
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e Decidesilatareapuede omitirse. Advertencia: Si el GPS de un jugador no funciona, es posible
gue no pueda pasar de este punto.
e Decidesidebe mostrarse elicono de recompensa/fracaso.

e Hazclic en "Afadir" parainsertar el elemento en tu Bound.
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