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Défi DIY 2 : Faites-le vous-méme, étape par étape

Il est temps de vous essayer a la ludification !

Voici quelques conseils pour inclure des interactions de gamification dans
votre histoire.
Suivez ce défi étape par étape pour vous lancer dans la ludification.

Proposez des choix

Ajoutez des choix dans certaines parties
de votre histoire : lectures
supplémentaires, cartes interactives,
codes QR, etc.

Consultez le module 4 pour obtenir des
conseils sur les éléments numériques a
inclure!

Insérez un appel a
I'action (un CTA)

Ajoutez un CTA : invitez votre public a
participer, a partager ses propres

histoires, a lancer une conversation, un
quiz ou une enquéte, et invitez-le a
commenter...
NP
Motivez votre public
Promouvez des concours créatifs et
faites-le participer a des défis ou a des
eévenements collaboratifs.

Eournir des interactions

Incluez la possibilité pour le public de
choisir le chemin de I'histoire...

Consultez le module 4 pour obtenir des
L1 conseils sur la fagon de le faire au
moyen d'éléments numériques!

RESSOURCES EXTERNES QUE VOUS POUVEZ TROUVER UTILES...

Exemples de gamification dans la vie réelle

Exploration vidéo sur la gamification

Quelques techniques de gamification
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https://www.youtube.com/watch?v=CFeeSANGGlA&ab_channel=gurigraphics
https://www.youtube.com/watch?v=rWOK5NxmYUk&ab_channel=Gamify
https://www.youtube.com/watch?v=iX3zQo_TCM0&ab_channel=Gamify
https://en.wikipedia.org/wiki/Gamification
http://youtube.com/watch?v=CFeeSANGGlA

