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Προσφέρετε επιλογές

Πρόκληση 2: Δοκίμασέ το κι Εσύ, βήμα προς βήμα

Έφτασε η ώρα να δοκιμάσετε την
παιχνιδοποίηση κι εσείς!

 
Ακολουθούν ορισμένες συμβουλές για να συμπεριλάβετε αλληλεπιδράσεις

παιχνιδοποίησης στην ιστορία σας. Ακολουθήστε αυτή την πρόκληση βήμα προς
βήμα για να κάνετε τα πρώτα σας βήματα στην παιχνιδοποίηση.

 

Προσθέστε επιλογές σε ορισμένα σημεία της
ιστορίας σας: πρόσθετη βιβλιογραφία,

διαδραστικούς χάρτες, κωδικούς QR κ.λπ.
 

Ανατρέξτε στην Ενότητα 4 για συμβουλές
σχετικά με τα ψηφιακά στοιχεία που

μπορείτε να συμπεριλάβετε!

Προσθέστε μια Έκκληση
για Δράση

Προσκαλέστε το κοινό σας να
συμμετάσχει, να μοιραστεί τις δικές του
ιστορίες, να ξεκινήσει έναν διάλογο, ένα
κουίζ ή μια έρευνα, και καλέστε το επίσης

να σχολιάσει...

Κινητοποιήστε το Κοινό σας
Προωθήστε δημιουργικούς διαγωνισμούς
και ζητήστε τους να λάβουν μέρος σε

προκλήσεις ή εκδηλώσεις συνεργασίας

Προσφέρετε αλληλεπίδραση
Συμπεριλάβετε τη δυνατότητα του κοινού
να επιλέξει την εξέλιξη της ιστορίας...

 
Ανατρέξτε στην Ενότητα 4 για

συμβουλές σχετικά με το πώς να το
κάνετε αυτό με τη χρήση ψηφιακών

στοιχείων!

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΙ ΠΟΡΟΙ ΠΟΥ ΙΣΩΣ ΣΑΣ ΦΑΝΟΥΝ ΧΡΗΣΙΜΟΙ... 
 

Παραδείγματα παιχνιδοποίησης στην πραγματική ζωή
Μικρή πρόκληση: Προσπαθήστε να «ψηφιοποιήσετε» μερικά από αυτά τα

παραδείγματα, να τα μεταφέρετε στο ψηφιακό περιβάλλον και να
χρησιμοποιήσετε ψηφιακά εργαλεία ή στοιχεία. 

 

Εξερεύνηση της παιχνιδοποίησης μέσω βίντεο
 

 

Μερικές Τεχνικές Παιχνιδοποίησης
 

 

Παιχνιδοποίηση, μια επισκόπηση
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